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Mailbuddy
1.Malgrupp
Dyslexi hos en dldre generation som har svart att lara sig datoranvandande.
2.Syfte

Syftet ar att underldtta den digitala kommunikationen for var malgrupp. Vi
kom fram till att bade Nelhans och Halmemies médrar hade problem med att
skicka e-post. En annan sak de hade gemensamt var deras dyslexi.

Ett antagande om att manniskor med dyslexi har storre problem med att
maila kom fram. Efter ytterligare undersokning kom vi fram till att problemet
inte 1ag i dyslexin utan snarare bristen pa den hjalp som dagens dylektiker far
i sin grundutbildning. Darfor sndvade vi av malgruppen ytterligare och riktade
in oss pa den ildre generationen dylektiker. Var framsta testperson var
Nelhans mamma, men dven Halmemies mor anviandes i researchstadiet.

3. Fargval

Vid val av farg har vi tagit beslut efter att dels ha gjort muntliga
undersokningar med Fridas mamma, Evas mamma men aven utifran
undersokningar pa internet och samlad information om stod for dyslektiker.
Forst och framst har vi fatt erfara att en dyslektiker behover en lugn och
stodjande arbetsmiljo for att kunna utfoéra en eller flera aktiviteter. Och har
kommer fargerna in som ett harmoniskt element. Vi vill med hjalp av
harmoniska farger undvika forvirring, osakerhet, stagnation och sist men inte
minst for att undvika att hjarnan viljer att stanna upp och skickar ut signaler
till personen att tinka efter. Med andra ord skall de farger vi valt hjalpa till att
skapa ett flode utan avbrott i aktiviteten anviandaren utfor.

I en del av fonstrena i var applikation har vi valt att arbeta konsekvent med
fargerna, det vill sdga att vissa av fargerna aterkommer. Just av den ovan
namnda anledningen att skapa trygghet och for anvandaren att lattare koppla
den ena aktiviteten till den andra och att kunna utan att fundera forsta att den
ena aktiviteten bygger pa den andra. Med risk for upprepning vill vi ater igen
understryka vikten av att undvika avbrott och att anvandaren skall kdnna sig
osaker.

Har nedan foljer de fargval vi gjort:

Gult betraktas som kommunikationsfarg inom psykologin. Den varma
gula fargen ar intellektets basta sporre. Den gynnar snabba tankar och klar
analys. Gult ar en farg som stimulerar nerverna, samt skiarper minnet. Gult
borde vara en sjilvklar farg i t.ex sammantradesrum och skolsalar. Effektivt
mot depressioner och tungsinne. Gult star ocksa for intellekt, objektivitet och
kommunikation - tank pa telefonkatalogens gula sidor!

Den varma gula fargen ar intellektets basta sporre. Den gynnar snabba tankar
och klar analys. Gult ar en farg som stimulerar nerverna, samt skarper



minnet.

Skramseleffekten som kan finnas i massiva farger forsvinner i
orange. Detta ar en bra farg for kok och matsal, som ocksa forknippas med
materiell trygghet.

Ar en idldre, gammaldags firg som forr i tiden fanns pa
rullen och vi har den da pergamentet for oss star for en gammal tradition
inom lasning.

Gron: da grona toner stimulerar 6mhet och generositet och har ocksa en
trostande verkan. Gront ar ju skogens och naturens farg. Vidare ar gront
vilsamt dven for 6gonen och uppmuntrar till lek och ysterhet. Och ar naturens
och hoppets farg som far oss att se den positiva sidan av tillvaron. Gront
verkar lugnande och balanserar kropp och sjal.

Gra: Den gra firgen neutraliserar sin omgivning och andra firger. Den kan vara destruktivt.
Ljusa nyanser pa viag mot silver visar pa uppvaknade formégor till upplysning, intuition och
kreativa forestillningar. Morkgra nyanser kan visa pa psykisk obalans eller ett behov att aldrig
lamna en uppgift ogjord. Mycket gratt kan indikera egenskaper sd som hemlighetsfull och
négot av en ensamvarg. Enlig gammal tradition forknippades gratt med visdom. det graa
neutraliserar vilket drar uppmirksamheten ifran det graa faltet och mot omkringliggande
farger.

Brun: Brunt: Stabil, maskulin, tillforlitlig, bekvam, talig, enkel, vanlig.
http://hem.passagen.se/tigerlily_bleecker/fargerna.htm
http://web.comhem.se/~u05800245/psyke.htm
http://aroshudvard.se/varma-kalla-och-neutrala-farger/
http://www.puser.se/F%C3%A4rgernas%20betydelse.htm

3.1 Fonster

Inloggning: Gult i bakgrunden och sjalva inloggningen skall vara orange da
den star for trygghet och inloggning ar en trygg aktivitet.

Loading: En cirkel med "tartbitar" som tickar i olika farger. Ena halvan av
cirkeln gér fran orange till gul medan den andra halvan gar fran gul till gron
farg.

Meny: Gult i bakgrunden och rutan for lasa och skriva ar orange.

Inkorg: gul bakgrund och orange i det aktiva nast innersta fonstret. I det
innersta fonsret for, olasta och lasta mail skall det vara pergament farg.

Skriva: Bakgrunden ar gul. Nastfoljande fonster ar i orange farg och det aktiva
innersta fonstret ar i pergament och sa aven i fonstret for kontakter.

Bekriftan pa att anvandaren vill skicka det skrivna e-mailet: Gult i
bakgrunden och orange i aktiva rutan. Ja-knappen ar gron och nej-knappen ar




rod.

Bekriftan pa att mailet skickats: Bakgrunden ar gra. En gra farg som far en att
relatera till ett filter och passivitet. Den inre, aktiva rutan ar gron

3.2 Ikoner

Logotyp: Gra med gradient och drop shadow. Gradient och drop shadow finns
med som effekt for att skapa djup i logotypen. Smileyfiguren i logotypen ar
glad, vilket ger ett positivt intryck, likasa den gula fargen.

Nyckel: Den graa fargen ar nimast den metalliska fargen som en nyckel i
verkligheten har.

Dorr: Brun ar den naturliga fargen for trad och dorren ar en tradorr, darav det
logiska valet:brunt.

Tillbakapil: valet av brun farg pa pilen valdes for att symbolisera stabilitet och
trygghet. Att man nar man klickar pa pilen skall kunna lita pa att man
kommer just ett steg tillbaka eller som pa ett annat stille i applikationen dar
man komma tillbaka till inkorgen. Att man kommer till det stille som
utlovats.

Papperskorg: Gar i graa nyanser for att detta var narmast den metalliska
papperskorgen. Precis som den papperskorgen kakmonstret bor i.

Pergamentrulle: Papyrusfargad. Vi ville ha en fiarg som var neutral men inte
allt for ljus.

Lasa-knapp: Gron ar en bekraftande och positiv farg. Vi ar vana att se gron
som firg symbol for "JA" bland annat i trafikljus, d& gront betyder "GA",
likasa har. Vi far trycka pa knappen, ingenting hemskt kommer hianda.

Skriva-knapp: Gron ar en bekraftande och positiv farg. Vi ar vana att se gron
som firg symbol for "JA" bland annat i trafikljus, d& gront betyder "GA",
likasa har. Vi far trycka pa knappen, ingenting hemskt kommer hianda.

4. Designbeslut
Stilrent och enkelt med stora och fa ikoner for att forenkla och underlatta for
anvandaren.

5. Ikoner:

Stilrena,

Vi gjorde ikonerna stora for att underlatta gora det extra tydligt for folk som
annars kan bli forvirrade. Av samma anledning skalade vi av alla onodiga
menyval och instéllningar. Att 1agga bilder vid ikonerna gjorde dven att



forvirrningen minskade. Vi forsokte genom att anvianda oss av
associationsforméaga att skapa ikoner som skulle underlitta forstaelsen av
symbolerna.

Logotypen: blev malad av Julia Holmblad, stilren som ger ett vanligt intryck
genom sitt leende, detta gor att man inte kdnner sig hotad av programmet.

Pil: neutral farg; ar en balanserad blanding av varma och kalla nyanser. Dessa
farger ar mycket populdra och bars i stort av alla manniskor. Du hittar bl a
morkgratt i denna kategori. Brunt eller beiget.

Beige: Jordnira, klassisk, neutral, varm, mjuk, mild, melankolisk.

Brunt: Stabil, maskulin, tillforlitlig, bekvam, talig, enkel, vanlig.
http://h41320.www4.hp.com/cda/piec/display/main/hppiec_content.jsp?zn
=hpsmb&cp=1347-1348-1359-1360"15900_4038_11___

6. Flash
Har skapade vi de rorliga ikonerna. Rorliga ikoner drar uppméarksamheten till
sig och kan aven darfor skapa mindre distration om var man ska kolla.

Loadingcircle: Enligt fargvalen namnda ovan. Gjord i rund form, likt en klocka
for att beskriva tidsatgangen. Med "tartbitar" som initierar hur langt man
kommit i processen. Dessa tva ting ska ge vara potentiella anvandare battre
forstdelse for processen. Nyckeln ska symbolisera upplésningen av en dorr,
vilket paminner om det vi sett pa inloggningssidan; avatar, nyckel och dorr.

Pergamentrullarna: Utifran fargvalen ovan. Med pergamentrullarna gjorde jag
Skriva, Lasa och Svara ikonerna. Valet av att anvianda oss av pergamentrulle
kom ifran att vi valde gora ikonerna sa pass logiska och latta att koppla till
verkligheten, pa ett eller annat satt. Vi forsoker anviandas oss av anvindarens
associationsforméaga, Pergamentrullar var forr i tiden en form av brev och vi
gor en mailfunktion. Jag valde att 1ata pergamentrullarna rora sig pa olika satt
beroende pa om de skulle lasas, skrivas eller svaras och skickas ivag.

Kuvert: Farget pa kuvertet ar pergamentsfarg. Den ska initiera att brevet, dvs.
mailet ar olast. Att den 6ppnar och stanger sig initierar att den ar en aktiv
mojlighet.

7. Kodning

I arbetet fick vi alltid ha de principer som géllde for vart program i atanke och
darmed arbeta pa ett strikt satt vilket hade bade sina foérdelar och nackdelar
da man far en bra grund att sta pd men man kan inte gora som man vill alltid.

Koden som vi anvander ar till storsta del antingen gjord i designliget eller
hamtad ifran Internet med vissa forandringar for att passa var applikation. Ett
exempel pa detta arbete var nar vi skulle fa in pop-up fonster i vart program
for att ge feedback till anvindaren om man ville antingen ga tillbaka ett steg,
kasta ett mail i papperskorgen eller skicka ett mail. For att hitta hur man
gjorde en sadan letade vi pa Internet och till slut hittade kod for att gora en
enklare pop-up ruta, denna kod kopierade vi och la in i vart program dar den



behovdes. Vi duplicerade koden for att ge olika pop-up fonster vid olika
handelser samt dndrade farger pa den, bakgrundsfarger genom en CSS och
fargerna pa dess knappar genom kod dar pop-up fonstret skapades. Den blev
till slut inte exakt som vi hade velat ha den men den visar danda pa konceptet
hur vi ville att applikationen och pop-up skulle fungera. Orsaken till detta var
att den koden vi hittade var vildigt bestaimd och svéar att paverka specifika
delar av den, med mer tid hade vi kanske hittat en battre variant.

Det som har varit svarast nar det giller kodningen har varit att handskas med
XML-dokument. Speciellt nar det gillde mailen i applikationen, eftersom vi
ville skapa dem sa att de hade egna ID:n s att vi kunde urskilja dem. Tyvarr
gick inte detta sa smartfritt som vi hade onskat da det tog tid att forsoka forsta
sig pa hur vi skulle gora samt att vi ville ha sd ménga funktioner i en (att
kunna 6ppna, radera osv). Vi beslutade oss for att limna denna funktion och
istallet simulera hur programmet skall funka istillet eftersom vi inte fick det
att fungera. Vi lyckades ge ID:n till de olika mailen men inte hur vi skulle
hamta eller arbeta med den informationen som vi behovde for att gora en
funktionell mailtjanst, vi beslutade oss for att forsoka fa de viktigare
utseendemaissiga delarna klara istillet da tiden foérsvann snabbt.

Lattaste och roligaste med kodningen har varit att kunna jobba ifran
designlaget. Detta har underlattat mycket och sparat in tid, istéllet for att sitta
och koda férhand. En sak som vart valdigt lyckat var att skapa en kontaktlista
i ”Skriva” da vi lyckades skapa en lista med bade bilder och text vilket tog en
tid att fa ratt men till slut blev den valdigt bra och vi ar ngjda dven fast man
inte kan valja separata kontakter i listan.

Vi ar n6jda med var insats i detta arbete, vi hade garna velat gora mer och fatt
mer fungerbart men pa grund av tidsbrist sa har vi varit tvungna att anpassa
oss. Huvuduppgiften med detta arbete har varit att fa fram ett koncept baserat
pa designprinciper sa darfor har inte kodningen varit det viktigaste men vi
kande dnda att vi ville gora vart basta och fa sd mycket funktionellt som
mojligt. Vi har lart oss mycket mer om hur Flex fungerar och vad man kan
anvanda det till.



